Domace ulohy — Umenie a kultara

1. Vyhradajte 3 predstavitel'ov hudby 20. storoc¢ia a napiste hudobné Zanre, ktoré sav tomto
obdobi najviac vyuZzivajd, alebo v 20. storoci vznikli a st si¢ast’ou hudby do dnes.

2. Slovenské umenie 20. storocia- priradit’ po 2 diela k nasledujtcim umelcom:
Martin Benka, Mikulas Galanda, M.A. Bazovsky, Janko Alexy, Cudovit Fulla, Koloman
Sokol, Vincent Hloznik;

3. Mdda - oblecenie sa prend3a do rézneho prostredia, a preto sa stretavame s typolédgiou Sat
podra funkcie alebo ¢asového zaradenia. M6Zeme hovorit’ napr. o pracovnom, §portovom,
sviato¢nom, dennom, ve¢ernom odeve. Nemozno nespomenit’ ani Skolské uniformy. Aky je
V&S ndzor na nosenie kolskej uniformy , ktord ma v niektorych krajinéch svoju tradiciu?
Vytvorte ndvrh 3kolskej uniformy.

4. Vytvorte erb vasgj triedy (mdze to byt g karikatlra) a poklste sa zdévodnit’ to, ¢o ste do
erbu vybrali.

5. N§dite, vytlatte a nalepte zo zadnej strany pracovného listu program niektorého divadla na
Slovensku a popidte, aké dramatické Zanre v danom mesiaci prevliadaju. Ktoré z danych
predstaveni by si nav&ivil/a, a pre¢o?

6. Pomocou z&kladnej kompozicie dramy vytvorte kratku tragédiu, musi teda obsahovat’
avod, zapletku, vyvrcholenie — krizu, dejovy obrat, rozuzlenie.

7.V ramci etikety nakreslite, ako by malo vyzerat’ slavnostné prestieranie pre jednu osobu.

8. Interpretujte dany obraz (vZdy sa nejaky vyberie na hodine) na zéklade viastnej
interpretacie a technického hradiska (vyberte si 4 fakty, ktoré sti zrejmé z ¢itania umeleckého
dielaarozanalyzujte ich). Uved'te g nazov a autora diela.

9. Intertextualita— vysvetlite dany pojem, zvol'te s tému a ngjdite tri ukézky spracovania
dangj témy v troch réznych umeniach.

10. Vytvorte ndvrh exkurzie po Zilinskom regione pre Ziaka s cudziny, naktorej by si ho
voviedol do tradicii a umenia daného regionu.

11. Vyhradajte nainternete alebo v ¢asopisoch &tyly obliekania v niektorom zo storodi,
nejakého naroda, etnika a zo sicasnosti, svoj vyber zdévodnite a porovnajte tieto styly.

12. Pokuste sa zaujat’ postoj k danym problémonvotazkam: Chcete si slobodne obliect’, ¢o
vam napadne, ste vtedy slobodny? Chcete si obliect’ modny prvok, ste vtedy slobodny?.Kedy
ste moderny, v prvom alebo druhom pripade?

13. Porovnajte modu vasSich rodi¢ov s vaSou modou. Aké estetické normy uplatiuji oni a aké
vy?

14. Navrhnite a nakreslite vasu vlastnu stoli¢ku, podl'a vaSich predstav o Uc¢elnosti a krése.



15. Vyberte z ¢asopisov, reklamnych prospektov obrézky odevov alebo predmetov, k toré sa
vamj zdaju vkusné alebo nevkusné. Porovnajte ich a vysvetlite dévody svojho vyberu.

16. Vysvetlite zakladné architektonické pojmy: stip, hlavica, nika, portd, fronton, klenba,
kopula, priecelie, vitréz, obluk, manzardka, arkéda.

17. Vo vytvarnom umeni 20. storoc¢ia ndjdite najvyznamnejSich vytvarnikov, socharov
aarchitektov Slovenska a ku kazdému prira)dte g jedno dielo.

18. N§jdite zaujimavosti/pikosky o danych umelcoch: Leonardo da Vinci, Michelangelo
Buonarotti, V.van Gogh, A.Gaudhi, .... mbZete si vybrat’ jedného umelca aj podl'a seba.

19. Nové divy sveta— aspon 3 a zdovodnite svoj navrh. Navrhnite lokality alebo pamiatky —
aspon 3, ktoré by mohli byt’ podl'a vas ako div sveta a opét’ svoj vyber aj zdévodnite.

20. Porovnajte umenie gotiky a baroka a ngjdite najdolezitejSie rozdiely vich stvarneni sveta.
MoZete s pomdct’ g s konkrétnymi prikladmi a predstavitel'mi.

21. Pokuste sa vysvetlit’ cez vytvarni ukézku, preco asi prva vystava impresionistov skoncila
vel’kym netispechom.

22. Pokuste sa s rdznych zdrojov vyhl'adat’, akym smerom sa pobera dneSné umenie, ¢o je
jeho prioritou, na ¢o sa zameriava pri stvarnovani a ngjdite aj konktrétnych predstavitel'ov. D&
sa dneSny smer umenia prirovnat’ niektorému slohu/&tylu z minulosti?

- nadoméce Ulohy budl vyuzivané g knizky/uc¢ebnice Umenie a kultdra pre 1. a2.ro¢nik,
ktoré je mozné zapoZzicat' v infocentre 3koly.



